一、App Inventor 與基礎認識 (1-15)
1. App Inventor 是什麼？
A. 一種作業系統
B. 一個圖形化程式設計平台
C. 一種程式語言編譯器
D. 一個資料庫管理工具
答案： B
2. 哪個單位主導開發 App Inventor？
A. 微軟
B. 蘋果公司
C. MIT (麻省理工學院)
D. Google
答案： C
3. App Inventor 主要適用於哪一類使用者？
A. 資深軟體工程師
B. 初學者與教育工作者
C. 專業資料庫管理員
D. 系統管理員
答案： B
4. 使用 App Inventor 的優點不包括下列哪一項？
A. 快速建立應用程式原型
B. 無需撰寫程式碼
C. 高度客製化的系統核心編輯
D. 直覺化的圖形介面
答案： C
5. App Inventor 的設計介面主要是以哪種方式呈現？
A. 指令碼編輯器
B. 區塊式編程環境
C. 終端機命令介面
D. 表單填寫系統
答案： B
6. 下列哪一項是 App Inventor 的主要特色？
A. 支援即時網頁設計
B. 採用拖曳式元件組合
C. 僅能設計桌面應用程式
D. 僅支援文字編程
答案： B
7. App Inventor 主要用來製作哪一種類型的應用程式？
A. 網頁應用程式
B. 桌面應用程式
C. Android 行動應用程式
D. 伺服器端程式
答案： C
8. App Inventor 的圖形化程式設計環境最適合哪一種學習方式？
A. 理論演講
B. 實作操作與實例練習
C. 純文字閱讀
D. 大量資料分析
答案： B
9. 使用 App Inventor 可幫助使用者了解哪一個程式概念？
A. 低階記憶體管理
B. 迴圈與條件判斷
C. 作業系統核心結構
D. 網路協定層次
答案： B
10. App Inventor 的操作介面最直觀的部分是？
A. 程式碼編輯器
B. 區塊拖拉設計區
C. 系統設定選單
D. 終端命令輸入
答案： B
11. App Inventor 適合用於哪一個教育階段？
A. 小學至高中
B. 研究所
C. 專業工程師進修
D. 僅限大學專業課程
答案： A
12. App Inventor 的應用領域不包括下列哪一項？
A. 手機遊戲設計
B. 行動應用程式開發
C. 嵌入式系統核心開發
D. 教育程式設計入門
答案： C
13. 下列哪一項是 App Inventor 的發展理念？
A. 專業複雜性
B. 使程式設計普及化
C. 僅限高階用戶使用
D. 強制使用文字編程
答案： B
14. App Inventor 可以透過什麼方式分享應用程式？
A. 將原始碼發布在 GitHub
B. 直接打包成 APK 檔案
C. 利用桌面軟體執行
D. 發布為網頁服務
答案： B
15. 下列哪個敘述最符合 App Inventor 的應用特點？
A. 高階用戶專屬工具
B. 提供豐富的圖形化元件及邏輯控制
C. 僅限於實現簡單的計算器程式
D. 主要用於資料庫後端設計
答案： B

二、常用元件與運算原則 (16-35)
16. 下列哪一項不是 App Inventor 常用的使用者介面元件？
A. Button 按鈕
B. Label 標籤
C. TextBox 文字輸入框
D. CommandLine 命令列
答案： D
17. Button 元件的主要功能是？
A. 顯示文字資訊
B. 觸發事件或動作
C. 輸入資料
D. 播放音效
答案： B
18. Label 元件通常用於？
A. 接收使用者輸入
B. 顯示固定或變動的文字訊息
C. 處理運算邏輯
D. 連接網路資料
答案： B
19. TextBox 元件的主要用途是？
A. 儲存資料庫資料
B. 顯示圖片
C. 讓使用者輸入文字
D. 播放影片
答案： C
20. ListPicker 元件可用來？
A. 進行網路連線
B. 選擇列表中的項目
C. 顯示動畫效果
D. 儲存檔案資料
答案： B
21. Clock 元件在 App Inventor 中主要用於？
A. 設定倒數計時
B. 播放背景音樂
C. 處理圖片顯示
D. 輸入文字資料
答案： A
22. TinyWebDB 元件的主要用途是？
A. 儲存與存取網路資料
B. 設定手機時間
C. 播放多媒體檔案
D. 進行圖形繪製
答案： A
23. Canvas 元件常用於？
A. 播放聲音
B. 自由繪製與圖形操作
C. 管理使用者輸入
D. 處理資料庫連線
答案： B
24. 哪一個元件最適合用來顯示圖片？
A. Image 元件
B. Button 元件
C. Label 元件
D. Slider 元件
答案： A
25. 下列哪一個元件可用於播放音效或音樂？
A. Sound 元件
B. Image 元件
C. Video 元件
D. TextBox 元件
答案： A
26. 在 App Inventor 的邏輯運算中，「且 (AND)」代表？
A. 任一條件成立即可
B. 所有條件必須同時成立
C. 兩個條件必須互斥
D. 自動反轉條件結果
答案： B
27. 邏輯運算中的「或 (OR)」表示？
A. 必須所有條件皆成立
B. 至少一個條件成立即可
C. 兩個條件都不成立
D. 條件相乘運算
答案： B
28. 「非 (NOT)」運算子的作用為？
A. 將布林值轉換為相反的結果
B. 將數值進行加法運算
C. 用於比較數值大小
D. 用來連接多個條件
答案： A
29. 在算術運算中，下列哪一項是加法的運算子？
A. -
B. +
C. *
D. /
答案： B
30. 在算術運算中，下列哪一項代表乘法？
A. /
B. -
C. +
D. *
答案： D
31. App Inventor 中，下列哪個元件通常用於取得手機的定位資訊？
A. LocationSensor 元件
B. AccelerometerSensor 元件
C. Camera 元件
D. BluetoothClient 元件
答案： A
32. 在 App Inventor 中，檢查兩個數值是否相等所使用的運算子為？
A. ≠
B. =
C. >
D. <
答案： B
33. 哪一個元件可用於呈現滑動選項讓使用者進行選擇？
A. Slider 元件
B. Button 元件
C. Label 元件
D. Notifier 元件
答案： A
34. App Inventor 中的算術運算符號「/」用於？
A. 加法運算
B. 減法運算
C. 乘法運算
D. 除法運算
答案： D
35. 下列何者正確描述了 App Inventor 中變數的用途？
A. 僅能儲存文字資料
B. 儲存與操作資料的容器
C. 僅用於控制迴圈
D. 僅用於介面設計
答案： B

三、迴圈與重複運算 (36-50)
36. 迴圈在程式設計中的主要功能是？
A. 一次性執行特定指令
B. 重複執行相同程式區塊
C. 終止程式執行
D. 儲存使用者資料
答案： B
37. 在 App Inventor 中，哪一種迴圈通常用於固定次數的重複？
A. for 迴圈
B. while 迴圈
C. if 迴圈
D. switch 迴圈
答案： A
38. while 迴圈的特點為？
A. 先執行後檢查條件
B. 先檢查條件再執行
C. 固定執行一次
D. 不支援條件判斷
答案： B
39. 下列哪個敘述正確描述了迴圈元件的使用？
A. 每次執行都需手動觸發
B. 可自動依照條件重複執行區塊
C. 僅限於處理文字資料
D. 無法與條件判斷結合
答案： B
40. 為避免無限迴圈，下列哪一項做法最合適？
A. 不設定迴圈的結束條件
B. 設定正確的結束條件與迴圈變數更新
C. 每次迴圈中隨機更改條件
D. 在迴圈中不使用變數
答案： B
41. 在迴圈中初始化變數的主要作用是？
A. 防止變數名稱重複
B. 確保運算從正確起點開始
C. 自動終止迴圈
D. 用於資料輸出
答案： B
42. 迴圈中「累加」的概念是指？
A. 將相同數值反覆相減
B. 持續增加變數的值
C. 將數值乘上常數
D. 重設變數值為零
答案： B
43. 哪一種迴圈結構最適合用於依序處理陣列中的每一個元素？
A. for 迴圈
B. if 迴圈
C. switch 迴圈
D. try 迴圈
答案： A
44. 在迴圈中設定結束條件的目的是？
A. 確保迴圈永遠運行
B. 控制迴圈執行次數，防止無限循環
C. 隨機終止程式
D. 減少記憶體使用
答案： B
45. 哪一種迴圈在執行前會先檢查是否符合執行條件？
A. do...while 迴圈
B. for 迴圈
C. while 迴圈
D. repeat 迴圈
答案： C
46. 哪一種迴圈保證至少執行一次程式區塊？
A. for 迴圈
B. while 迴圈
C. do...while 迴圈
D. if 迴圈
答案： C
47. 在 App Inventor 中控制迴圈次數常用的技巧為？
A. 利用變數計數器
B. 隨機生成數字
C. 每次手動重啟程式
D. 使用無限迴圈
答案： A
48. 處理陣列中所有元素時，常用哪一種結構？
A. 條件判斷
B. 迴圈結構
C. 單一事件處理
D. 資料庫查詢
答案： B
49. 在迴圈中使用 break 指令的主要目的為？
A. 跳出當前迴圈
B. 重設所有變數
C. 重啟整個程式
D. 無法在 App Inventor 中使用
答案： A
50. 當使用者輸入數字並利用迴圈求和時，下列哪個問題最常見？
A. 未正確初始化計數器
B. 迴圈條件永遠不成立
C. 資料庫連線失敗
D. 按鈕無法觸發事件
答案： A

四、條件判斷與選擇結構 (51-60)
51. 條件判斷語句在程式中的主要作用是？
A. 重複執行程式區塊
B. 根據條件決定執行的程式區塊
C. 儲存變數數值
D. 連接網路服務
答案： B
52. 下列哪一項元件常用於接收使用者的輸入數值進行判斷？
A. TextBox
B. Image
C. Clock
D. Canvas
答案： A
53. App Inventor 中的 if 語句主要用於？
A. 重複運算
B. 條件判斷與分支選擇
C. 儲存資料
D. 播放音樂
答案： B
54. 在 if...else 結構中，else 區塊代表？
A. 條件成立時執行的部分
B. 條件不成立時執行的部分
C. 執行迴圈的部分
D. 初始化變數的部分
答案： B
55. 多重條件判斷可使用哪一種結構？
A. 嵌套 if 結構
B. 單一 if 結構
C. 迴圈結構
D. 變數累加
答案： A
56. 判斷兩個值是否相等的運算子是？
A. >
B. <
C. =
D. ≠
答案： C
57. 使用 if 語句時，最常見的錯誤是哪一項？
A. 條件表達式錯誤或不完整
B. 變數名稱過於複雜
C. 迴圈無限循環
D. 資料庫連線中斷
答案： A
58. 在條件判斷中，「大於或等於」通常如何表示？
A. >
B. >=
C. ==
D. <=
答案： B
59. 當 if 條件不滿足時，程式會執行哪一區塊？
A. then 區塊
B. else 區塊
C. loop 區塊
D. init 區塊
答案： B
60. 條件判斷語句在 App Inventor 的實作中，常用於下列哪一種情境？
A. 計算數值總和
B. 控制元件顯示或隱藏
C. 執行重複運算
D. 處理圖片繪製
答案： B
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